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52 ENTERTAINMENT 

Société par actions simplifiée au capital de 176 972 310 euros 

Siège social : 28, rue Parmentier – Sharewood Bâtiment B 

59650 VILLENEUVE D’ASCQ 

823 375 894 RCS Lille Métropole 

La « Société » 

 

RAPPORT DE GESTION SUR L'EXERCICE CLOS LE 31 DECEMBRE 2025 

 

 

Chers Associés, 

 

Nous vous avons convoqués à l'effet de vous demander d’approuver les comptes de l’exercice clos le 

31 décembre 2025. 

 

I. RAPPORT DE GESTION SUR LES COMPTES DE L'EXERCICE CLOS LE 31 DECEMBRE 2025 

 

I.1. Principaux chiffres du compte de résultat de l’exercice écoulé 

Au cours de l’exercice écoulé, la Société a réalisé un chiffre d'affaires de 12 718 826 euros, contre un 

chiffre d’affaires de 10 498 419 euros lors de l’exercice précédent.  

 

Notre résultat d'exploitation fait ressortir un déficit de 1 918 159 euros après dotations aux 

amortissements de 1 723 461 euros. 

 

Compte tenu d’un résultat financier déficitaire de 908 714 euros, notre résultat courant avant impôts 

se traduit par un déficit de 2 826 873 euros. 

 

En raison d’un résultat exceptionnel déficitaire de 108 140 euros, le résultat de l'exercice ressort 

déficitaire à hauteur de 1 850 602 euros. 

 

I.2. Exposé des principaux faits marquants de l’exercice écoulé 

I.2.1. En matière de recherche et de développement 

Au cours de l’exercice écoulé, notre Société n’a fait aucun investissement en matière de recherche et 

de développement. 

 

I.2.2. En matière d’investissement 

Au cours de l’exercice écoulé, notre Société n’a fait aucun investissement. 

 

I.2.3. Sur l’activité de la Société 

 
➢ Situation de la Société au cours de l’exercice écoulé  

 
Au cours de l’exercice écoulé, la Société ayant une activité de holding, son résultat dépend 

principalement de l’évolution de ses filiales. 
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Les activités de ses filiales sont, plus précisément, exposées ci-dessous. 

 

L’exercice 2025 a été une année structurelle pour le groupe et surtout pour le Casual. Aucune 
acquisition n’a été réalisée, mais le groupe a procédé au renforcement et au développement fort de 
ses équipes. 
 
Cette année marque un palier significatif avec l’atteinte d’un chiffre d’affaires au-dessus de 100 
Millions qui croit de 12 % en CA comptable.  
Le bridge reste un pilier du groupe très important avec un chiffre d’affaires qui représente 45 % et 63 
% de l’EBITDA. 
 
Concernant BBO, un nouveau contrat a été signé en 2025 avec le partenaire ACBL (Fédération de 
bridge des Etats Unis) comportant une simplification des conditions applicables et permettant 
d’envisager le futur sereinement. Une nouvelle initiative a été lancée avec l’e-bridge cup (qui sera 
amplifiée en 2026). 
 
Quant à FunBridge, l’exercice se termine en légère croissance par rapport à 2024. Il est à noter une 
augmentation des abonnements « premium + » ce qui a augmenté le prix moyen des abonnements. 
 
Canasta et Bridge Baron sont aussi en croissance par rapport à 2024 en particulier grâce à des 
augmentations et qui n’ont pas engendré de perte de joueurs. 
 
La société Les Editions de la presse réalise une performance solide sur 2025 et ce malgré la non-
édition du SEIF en 2025 (tous les deux ans). 
 
En revanche, s’agissant de Virtual Regatta, l’exercice 2025 n’a pas été à la hauteur de nos attentes. 
Des difficultés ont été rencontrées, notamment sur la capacité à conserver les joueurs suite à la 
course du Vendée Globe (course fin 2024, s’étant terminée début 2025).  
 
Concernant la nouvelle division appelée « Casual » qui regroupe Loop Games, Blackout et 52 Paris, en 
plus de Game Publishing et Casualino, l’exercice 2025 aura été une année structurelle autant sur le 
plan humain que sur le plan stratégique. Les équipes de développement ainsi que les équipes 
marketing regroupant les fonctions de monétisation, de user acquisition et des diverses fonctions « 
ads creatives » ont été renforcées.  
 
Cependant, des difficultés ont été rencontrées dès l’été 2025 où nos DAU (Daily Active Users) ont 
diminué sur les jeux historiques suite à des conditions de marché difficiles. Le contexte économique 
globale et mondiale a très certainement un impact sur ce qu’on appelle le CPM. 
 
Concernant Game Publishing, il est à noter une légère progression par rapport à 2024 malgré 
l’agressivité de notre concurrent principal.  
 
Pour terminer, les résultats de Casualino sur les jeux hors Tamatem sont restés stables par rapport à 
2024 (+0,03%). Quant aux deux jeux distribués par notre partenaire (Tamatem) dans la région MENA, 
ils sont en forte décroissance (-43% vs LY qui est la conséquence d’un changement de stratégie 
marketing de la part du studio Tamatem). Des discussions ont été engagées pour trouver des 
solutions et repartir en croissance.  
 
Concernant la partie groupe (HQ fonctions supports et transverses), beaucoup de changement ont eu 
lieu au niveau des équipes avec l’arrivée en 2025 d’un lead Data, d’un lead Produits Casual, d’un lead 
en Ressources Humaines ainsi que plusieurs développeurs et graphistes. Game Artiste en particulier 
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au sein du Casual et de Virtual Regatta afin d’accompagner notre croissance globale en terme de 
séniorité et d’expertise pour nous aider à franchir un cap.   
 
Il est également important de souligner la création en fin d’année d’un département « IA », qui aura 
toute son importance au vu des développements que le groupe souhaite sur les années à venir.  
 
Le groupe a également investi sur plusieurs outils clés et structurant tels que Lucca pour tous les 
collaborateurs du groupe en France et à l’International (gestion RH), Kohort (aide à la prise de 
décision sur les jeux Casual), Payhawk (gestion des fournisseurs et des notes de frais), Power Bi 
(Reportings automatisés). 
 
 

➢ Analyse de l’évolution des affaires : 

Compte tenu de l’activité de holding de notre Société, son activité et ses résultats dépendent de ceux 

de ses filiale détaillées au point 2 ci-dessous. 

 

➢ Indicateurs clés de performance : 

La Société suit plusieurs indicateurs clés de performance de ses filiales afin d’évaluer leur efficacité et 

leur rentabilité. Parmi les principaux indicateurs figurent le chiffre d’affaires, la marge, le résultat 

d’exploitation. Ces indicateurs permettent un pilotage précis de l’activité et facilitent les prises de 

décisions stratégiques.  

 

➢ Risques et incertitudes : 

En dehors de l’environnement économique instable, la Société n’a pas connaissance de risques ou 

d’incertitudes concernant son avenir. 

 
 
 

I.3. Activité de la Société sur les premiers mois de l’exercice en cours et perspectives 

 
Sur les premiers mois de l’exercice en cours, l’activité de la Société est également liée à celles de nos 

filiales présentées ci-après.                                                                                                             .                                                                                                                                                                               

 

Concernant l’activité de ce début d’année, elle a été très intense dans toutes les divisions du groupe.  

 

Tout d’abord, le groupe s’est réorganisé en 3 pôles : (1) B-52 regroupant les activités Bridge (2) 

Squared regroupant les activités Casual et (3) Virtual Regatta  

 

L’activité B-52 a été marquée par le lancement d’une nouvelle plateforme au sein de BBO, « BBO 

Trainer », très prometteur.  

Au sein des Editions de la presse, lancement début 2026 de la nouvelle plateforme bridge.com 

plateforme regroupant toutes les dernières actualités, des échanges entre joueurs et accès facilité 

avec nos plateformes.  

Sur la partie Squared et en particulier Loop Games et Blackout, le début d’année a été mitigé 

notamment en raison d’un contexte économique morose. Toutefois, nous constatons une inflexion 

positive des chiffres début Q2 ce qui est encourageant. 
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Quelques jeux en soft launch doivent aider le groupe à tenir les objectifs sur 2026. 

Il est à noter une très bonne performance de Casualino sur les jeux existants et les nouveaux jeux. A 

noter que le plan mis en place maintenant par les équipes et Tamatem semble être bénéfique.  

 

Les équipes Virtual Regatta sont focalisées sur le lancement de la nouvelle version du jeu qui devrait 

voir le jour d’ici la fin de l’année 2026. 

 

 

I.4. Participation des salariés au capital social 

Conformément aux dispositions de l'article L. 225-102 du Code de commerce, il est précisé qu'au 

dernier jour de l'exercice écoulé, la participation des salariés au capital social, au sens de ce texte, est 

égale à 1,52%. Le Président a par ailleurs établi le rapport selon les dispositions de l’article L225-197-

4 du Code de commerce. 

 

 

 

II. PRISES DE PARTICIPATIONS ET ACTIVITE DES FILIALES 

 

II.1. Prise de participation 

En application des dispositions de l’article L 233-6, alinéa 1 du Code de commerce, nous vous 

précisons qu’au cours de l’exercice écoulé la Société n’a fait aucune acquisition. 

 

II.2. Activité des filiales 

Par ailleurs, en application des dispositions de l’article L. 233-6 alinéa 2 du Code de commerce, nous 

vous rendons compte ci-après de l’activité et des résultats de nos filiales et sous-filiales au 

31 décembre 2025 : 

 

II.2.1. CASUALINO 

La société CASUALINO, dans laquelle la Société détient 100% du capital, a enregistré un bénéfice de 

3 384 410 euros pour un chiffre d’affaires de 9 101 724 euros incluant la société Zariba. Les résultats 

de cette société sont en deçà de nos attentes. 

II.2.2. LOOP GAMES 

La société LOOP GAMES, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un bénéfice 

de 3 347 429 euros, pour un chiffre d’affaires de 11 381 410 euros. Lors de l’exercice précédent, le 

bénéfice était de 3 784 559 euros pour un chiffre d’affaires de 15 741 479 euros. Les résultats de 

cette société sont en deçà de nos attentes. 

II.2.3. 52 PARIS 

La société 52 PARIS, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un bénéfice de 60 

404 euros. Les résultats de cette société sont en ligne avec nos attentes compte tenu du démarrage 

de ce projet. 



 

 
Page 5 sur 7 

 

II.2.4. GOTO GAMES 

La société GOTO GAMES, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un bénéfice 

de 3 551 326 euros pour un chiffre d’affaires de 9 889 281 euros. Lors de l’exercice précédent, le 

bénéfice était de 3 622 038 euros pour un chiffre d’affaires de 10 452 764 euros. Les résultats de 

cette société sont en ligne avec nos attentes. 

II.2.5. BBA COMPANY 

La société BBA Company, dans laquelle la Société détient 100% du capital, a enregistré un bénéfice 

de 17 218 729 euros et a réalisé un chiffre d’affaires de 32 635 403 euros (chiffres consolidés des 

filiales US – BBA société mère et BBO, GREAT GAMES, CANASTA J et CANASTA L, filiales détenues à 

100 %). 

II.2.6. LES EDITIONS DE LA PRESSE SPECIALISEE 

La société LES EDITIONS DE LA PRESSE SPECIALISEE, dans laquelle la Société détient 100 % du 

capital, a enregistré un déficit de 691 645 euros, pour un chiffre d’affaires de 1 593 873 euros. Lors 

de l’exercice précédent, le déficit était de 1 550 757 euros pour un chiffre d’affaires de 1 426 289 

euros. 

Il est précisé que la société MASTER POINT PRESS, filiale canadienne des EDITIONS DE LA PRESSE 

SPECIALISEE a, quant à elle, réalisé un chiffre d’affaires de 206 752 dollars canadiens, pour un 

résultat déficitaire de 33 540 dollars canadiens. 

 

II.2.7. GOTO GAMES ASIA 

La société GOTO GAMES ASIA, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un 

déficit de 8 493 euros. 

II.2.8. GAME PUBLISHING 

La société GAME PUBLISHING, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un 

bénéfice de 409 538 euros, pour un chiffre d’affaires de 2 609 464 euros. Lors de l’exercice 

précédent, le bénéfice était de 475 056 euros pour un chiffre d’affaires de 2 605 149 euros. 

Il est enfin précisé que la société GAME PUBLISHING COMPANY LIMITED, filiale vietnamienne de 

GAME PUBLISHING a, quant à elle, réalisé un chiffre d’affaires de 10 010 051 864 Vietnam Dong, pour 

un résultat bénéficiaire de 287 845 378 Vietnam Dong. 

II.2.9. VIRTUAL REGATTA 

La société VIRTUAL REGATTA, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a enregistré un 

déficit de 588 103 euros, pour un chiffre d’affaires de 2 076 952 euros. Lors de l’exercice précédent, 

le bénéfice était de 310 379 euros pour un chiffre d’affaires de 3 893 693 euros. 
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II.2.10. 52 ENTERTAINMENT BARCELONA 

La société 52 ENTERTAINMENT BARCELONA, dans laquelle la Société détient 100 % du capital, a 

enregistré un bénéfice de 2 903 808 euros, sans générer de chiffres d’affaires. Il s’agit du premier 

exercice clos de cette société.  

Il est enfin précisé que la société BLACKOUT, filiale espagnole de 52 ENTERTAINMENT BARCELONA a, 

quant à elle, réalisé un chiffre d’affaires de 34 295 994 euros, pour un résultat bénéficiaire de 6 081 

298 euros. 

 

III. AFFECTATION DU RESULTAT 

Conformément à la loi et à nos statuts, nous vous proposons d'affecter l’intégralité de la perte de 

l’exercice, soit la somme de 1 850 602 euros au poste « Report à nouveau », lequel serait ainsi 

débiteur à hauteur de 9 041 953 euros. 

Il est rappelé, conformément aux dispositions de l’article 243 bis du Code général des impôts, 

qu’aucun dividende n’a été mis en paiement depuis sa constitution. 

 

IV. AUTRES INFORMATIONS 

❖ Conventions réglementées  

Il vous sera demandé, par ailleurs, d’approuver les termes du rapport spécial des co-commissaires 

aux comptes relatifs aux conventions visées par les dispositions de l’article L 227-10 du Code de 

commerce. 

❖ Evènement Post clôture 
Un contrôle URSSAF portant sur l’exercice 2023 a été notifié à la Société (Siren : 910.166.040) et à la 

société 52 Entertainment (Siren : 823.375.894 – société radiée en raison de la fusion). 

La Société fait également l’objet d’un contrôle fiscal (Siren : 910.166.040) portant sur les exercices 

2023 et 2024. 

 

 

❖ Dépenses et charges non déductibles 

Il vous sera également demandé d’approuver le montant des dépenses et charges non déductibles 

des résultats sociaux assujettis à l’impôt sur les sociétés, s’élevant à 3.497 euros, et la charge fiscale 

correspondante. 

 

❖ Information sur le montant des prêts consentis par la Société au sens de l’article L511-6 du 

Code monétaire et financier  

Nous vous précisons que la Société n’a consenti aucun prêt de cette nature.  

 

 
* * * 

* * 
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* 

 

Nous allons maintenant vous présenter les comptes annuels que nous soumettons à votre 

approbation. Puis, il vous sera donné lecture du rapport des co-commissaires aux comptes. 

 

Nous nous tenons à votre disposition à l'effet de vous fournir toutes précisions ou explications que 

vous jugeriez nécessaires et vous invitons à approuver le texte des décisions que nous vous 

proposons. 

 

 

P/O LE PRESIDENT 

Monsieur Olivier COMTE 



52 ENTERTAINMENT 

Société par actions simplifiée au capital de 176.972.310 euros 

Siège social : 28, rue Parmentier – Sharewood Bâtiment B 

59650 VILLENEUVE D’ASCQ 

910.166.040 RCS Lille Métropole 

 

 

ASSEMBLEE GENERALE DES ASSOCIES DU 17 JUIN 2026 

 

 

 

- PROPOSITION D'AFFECTATION DU RESULTAT - 

Exercice clos le 31 décembre 2025 

 

 

 

 

Il est proposé à l'assemblée générale des associés d'affecter l’intégralité de la perte de l’exercice, soit 

la somme de 1 850 602 euros au poste « Report à nouveau », lequel serait ainsi débiteur à hauteur 

de 9.041.953 euros. 

 

 

 

 

CERTIFIE CONFORME par voie électronique par le 

biais du service Yousign® lequel répond aux exigences 

posées par les articles 1366 et suivants du Code civil. 

 

 

 

 

 

 

 

Le Président, Monsieur Olivier COMTE 
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ASSEMBLEE GENERALE DES ASSOCIES DU 17 JUIN 2026 

 

 

 

- RESOLUTION D'AFFECTATION DU RESULTAT ADOPTEE -  

Exercice clos le 31 décembre 2025 

 

 

 

L'assemblée générale des associés, sur la proposition du Président, décide d'affecter l’intégralité de 

la perte de l’exercice, soit la somme de 1 850 602 euros au poste « Report à nouveau », lequel sera 

ainsi débiteur à hauteur de 9.041.953 euros. 

 

 

 

 

CERTIFIE CONFORME par voie électronique par le 

biais du service Yousign® lequel répond aux exigences 

posées par les articles 1366 et suivants du Code civil. 

 

 

 

 

 

 

 

Le Président, Monsieur Olivier COMTE 

 

 









CERTIFIE CONFORME
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